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Archivos y TDAs

Ejercicio 1

Se acerca el mundial, y Bart no se quiere quedar afuera a la hora de llenar
el album de figuritas.

Como es medio despistado, nos pide ayuda para completarlo.

En principio, Bart tiene un archivo de figuritas con el siguiente formato

nombre_jugador ;equipo;numero

Se tiene el siguiente TDA album:

figurita {
numero;
nombre jugador [MAX NOMBRE] ;
equipo [MAX EQUIPO];

} figurita t;

album {
figurita t* figuritas;
cantidad figuritas;

} album t;

album t* album crear();




agregar figurita(album t* album, figurita t figurita);

obtener figurita(album t* album, numero, figurita t* figurita);

quitar figurita(album t* album, figurita t* figurita);

album destruir (album t* album);

#endif

Ademas, para abrir los sobres de figuritas se tiene la siguiente
biblioteca:

#include <stdbool.h>

#include "album.h"




figurita t* figuritas;

cantidad figuritas;

abierto;

abrir sobre (sobre

1. Dado el archivo de figuritas de Bart, que se recibe por linea de
comandos, crear un TDA &lbum y guardar las figus ahi.

2. Bart recibidé un regalo de su tia Selma: unos sobres con figus. Los
sobres estdn en un archivo con el siguiente formato:

cant_figus;estado
donde estado puede ser ‘A’ (abierto) o ‘C’ (cerrado).
Este archivo se va a recibir opcionalmente como argumento por linea

de comando después del archivo de figus de Bart.

e Crear un procedimiento que lea el archivo de sobres y guarde en
el TDA album sélo las figuritas que no tenga repetidas.

e Cambiar el procedimiento para que aquellas figuritas que estén
repetidas las guarde en un archivo llamado repes_bart.csv.



Milhouse tiene un archivo csv con sus repetidas (repes_milhouse.csv).
Crear un procedimiento que, dadas las repes de Milhouse y el tda
album de Bart cree dos archivos de figuritas:

late.csv que guardara las figuritas de Milhouse que Bart ya tiene y
nola.csv que guarde las figus de Milhouse que Bart no tiene aun.

Bart se dio cuenta que pegé mal todas las figuritas de Australia.
Crear una funcioén que sirva para quitar todas las figuritas del &lbum
de un equipo determinado.

. Se pide que al finalizar el programa, se guarden las figus actuales
en el archivo de figus.



