Fundamendez - 1C 2026 - Practica semana 14

Lista enlazada, pila y cola

Ejercicio 1

Nelson logrd6 abrir su negocio para arreglar y mejorar bicicletas. Antes que
nada, juntdé los repuestos que podria llegar a necesitar para trabajar.
Tiene algunos viejos y otros los compré nuevos.

Una vez que consiguidé todos, los ordend por tamano y los guardd en el
siguiente TDA caja_repuestos_t:

repuesto {
nombre [MAX NOMBRE] ;
codigo;
tamanio;
oxidado;

int id repuesto;

os t* caja repuestos crear();

caja repuestos destruir

caja repuestos apilar (caja_re s ) £ repuesto);




o t* caja repuestos tope (c

caja repuestos vacia (c

Se pide:

e Dado el TDA caja_de_repuestos_t cargado, crear un procedimiento que
revise cada repuesto y tire aquellos que no pueda utilizar sabiendo
que no le sirven:

o los tornillos que tengan cédigo mayor a 13000,
o y tampoco aquellos repuestos que tengan mas de 50 mm y estén
oxidados.

Ejercicio 2

Una vez que Nelson pudo organizar sus repuestos, abridé las puertas de su
negocio y por suerte tiene muchisimos pedidos de clientes que recibe por
mail.

Para atenderlos a todos como se merecen, los organiza en una lista
enlazada:




#include <stdbool.h>

#define

pedido mail {
id bicicleta;
id repuesto;
mail cliente[MAX MAIL];

es_spam;

pedido mail* siguiente;

} pedido mail t;

bandeja bandeja t;

bandeja t* bandeja crear();

bandeja destruir (bandeja t

bandeja) ;




bandeja agregar al inicio(bandeja t* bandeja, pedido mail t pedido);

bandeja agregar al final (bandeja t* bandeja, pedido mail t pedido);

pedido mail t* bandeja quitar primero(bandeja t* bandeja);

pedido mail t* bandeja primero(bandeja t* bandeja);

bandeja responder cliente ( mail cliente, mensaje) ;




Un pedido NO es valido cuando el mail es spam o cuando el id del repuesto
es invalido (menor a @8).

e Realizar una funcidén que reciba la lista de pedidos y los procese de
manera que descarte aquellos pedidos que no sean validos y conteste
los mails de los que se puedan tomar. E1l mensaje tiene que ser “Su
bicicleta serd atendida por Nelson a la brevedad.” para todos.

Ejercicio 3

Nelson ya tiene sus repuestos organizados y procesé todos los pedidos
validos de su bandeja. Ahora necesita ponerse a trabajar.

Para organizarse, va a cargar una cola de bicicletas a reparar
(cola_bicicletas_t) y luego las ird atendiendo de a una, buscando el
repuesto necesario en su caja.

El struct de bicicleta es el siguiente:

typedef struct bicicleta {
int id_bicicleta;

int id_repuesto;
bool arreglada;
} bicicleta_t;

Se pide:

1. Implementar una funcidén que reciba la bandeja de pedidos vdlidos y
cargue la cola_bicicletas_t con una bicicleta por cada pedido,
inicializando arreglada en false.

2. Implementar una funcidén que recorra la cola de bicicletas. Para cada
una, debe buscar el repuesto correspondiente en la caja (usando su
id_repuesto) y, si lo encuentra, extraerlo de la pila y marcar la
bicicleta como arreglada.




bicicleta {
id bicicleta;
id repuesto;
arreglada;

} bicicleta t;

cola bicicletas cola bicicletas t;

cola bicicletas t* cola bicicletas crear();

cola bicicletas destruir(co

colaibicicletasiencolar(cclaibicicle:asi:* cola, bicicleta t bicicleta);

bicicleta t* colaibicicletasidesencolar(colaibicicletasit* cola);

bicicleta t* cola bicicletas frente(cola bicicletas t* cola);




cola bicicletas vacia(c

Ejercicio de final

Homero estd compitiendo en un concurso de comer donas y para ayudarlo a
ganar, se quiere ordenar la torre de donas dejando las de sabor frutilla
arriba porque no son sus favoritas. Las demas les encantan y le da igual.

Se tiene el siguiente TDA pila_donas que representa la torre de donas:

dona {
* sabor [MAX SABOR] ;
con glaseado;

tentacion;

pila donas pila

_t* pila donas crear();

pila donas destruir(pila don




pila donas apilar (pila d

a t* pila donas desapilar(pila dona

pila donas esta vacia(

Se pide

Dada una pila de donas desordenadas, crear una funcidén que procese la pila
para que ponga arriba a las donas de frutilla, dejando a las demas en el
orden en que fueron encontradas.



	Se pide 

