SIRUCTS

(Queé son y queé resuelven?
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¢,Queé vamos a ver hoy?

6Qué es un struct?
-Qué problema resuelven?
-COmo es su sintaxis?
Vectores en structs
Structs en structs
Pasaje por referencia
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Problema

¢,Que pasa si quiero combinar diferentes tipos de datos*?

Siyo quisiera almacenar en un solo lugar la informacion
que tenemos sobre Homero, como por ejemplo sus
iniciales, edad, cantidad de hijos, si trabaja, etc...

¢Puedo guardarlo todo en un vector?




Solucion.
STRUCTS

Un struct en C es una estructura de datos que permite
agrupar diferentes tipos de datos en un mismo lugar.
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#1include <stdio.h>

#include <stdbool.h> Ahora tenemos bajo una misma estructura toda la

informacion que queremos sobre una persona, en este

char inicial_nombre; caso Homero, pero ¢Como accedo a ella?
char inicital_apellido;
nt edad;
nt cantidad_htijos;
bool trabaja;

} persona_t;

typedef struct persona {

OBS: el typedef sirve para darle un
“alias” al struct persona, en este
CaS0 persona_t




persona_t homero = {'H',

Seraonait hofiero: Al declarar persona_t homero; estoy

homero.inicial_nombre ; declarando una variable como cua,lquier
homero.inicltal _apellido T otra

homero.edad = :
homero.cantidad_hijos = 3; Para acceder a los campos de la misma

homero.trabaja = g
simplemente uso e

J

OBS: persona_t va a funcionar como
cualquier otro tipo de dato.



&, Puedo usar vectores
en structs’s

La respuesta es OBVIO... un vector
dentro de un struct se declara y se usa
de la misma manera que fuera del

typedef struct persona { .
char inicial_nombre; misinao.

char inicial_apellido;

o000
nt edad;

nt cantidad_htijos;
int edades_hijos[3];
bool trabaja;

} persona_t;

persona_t homero = {'H', 'S',

printf{ "Edades de lLos hi1jos de Homero: ");

forfint 1 = i < 30y o

printf("%sd ", homero.edades_hijos[1]);

}
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Ahora, en vez de tener un vector con las edades y capaz otro con
las iniciales de los hijos, tenemos 3 hijos_t.

typedef struct hijos {

char inicial nombre: Esta segunda estructura contiene los datos necesarios de
HIt-cgad; cualquier hijo de una persona_t, en este caso de Homero.

bool es_mujer;
Fhijos &

hijos_t bart
hijos_t lisa
hijos_t maggtie

typedef struct persona {
char inicial_nombre;
char inicial_apellido;
int edad;
int cantidad_h1ijos;
hijos_t hijol;
hijos t hijo2;
hijos t hijo3;
bool trabaja;

} persona_t;

printf("Hijo 1 -> Inicial: %c, homerol.hijol.inicial_nombre);




’Osade pol et erencio

void envejecer_persona(persSonaBicspersonan) {
persona==edadw+= |;

}

vold mostrar_homeroPEFSOona t *persona) 1
printf("Homero tiene %d anos, pPERSORGE=EUEEN;
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Uso del operador ->: cuando persona_t *persona e€s un puntero, se usa
persona->edad en lugar de persona.edad. Esto es equivalente a -
(*persona).edad.

Paso por referencia (&homero): se envia la direccion de memoria de
homero (persona_t), permitiendo modificarlo sin copiar la estructura.
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